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e3, withrend 29 Ed3 zur Zugwiederholung
nach 29...9e5 30 Ed1 HHg4 fiihrt.

29..50f6 30 Dxf6 &xf6 31 Ed3 g7 32
g2 Eb8 33 HEd7 Ebd8 34 £.c4 Exd7 35 Exd7
g6 36 g4 HdS!

Das ist der einfachste Remisweg. In solchen
Fillen sollte man nicht zdgern.

37 &xf7+ g5 38 Exd8 2.xd8 12-12

Ein eindrucksvolles taktisches Duell zwi-
schen zwei Meistern der Variantenberechnung.

Es gibt noch ein sehr wichtiges Phidnomen,
auf das ich hinweisen mochte. In den Partien
von Tal, Kasparow, Schirow und vielen ande-
ren wird das Ziel der Koordination der Krifte
durch Methoden verfolgt, die scharf, oft riskant
und dynamisch sind. (An diesem Punkt denke
ich, dass es nicht notig ist, auf diesen letzten
Begriff niher einzugehen. Ich hoffe, dass er
dem Leser inzwischen verstiandlich ist.) Aller-
dings beherrscht und bevorzugt die iiberwie-
gende Mehrzahl anderer fithrender Spieler et-
was, das wir als ,.friedliche* Mittel bezeichnen
konnen, um die gleichen Ziele zu erreichen.
Mit anderen Worten verwenden sie — an Stelle
extremer Mallnahmen — lieber positionelle Ma-
nover, technische Hilfsmittel und dhnliches. Die
Hauptsache ist, eine Koordination zu erreichen
(wir konnten auch das Lieblingswort von Was-
sili Smyslow — Harmonie — verwenden). Ich
nehme das Risiko auf mich zu behaupten, dass
die Koordination das allumfassende Prinzip im
Schach ist, dem alle anderen Prinzipien unter-
geordnet sind: Diese allgemeinen Schachprin-
zipien haben immer den Sinn, das ultimative
Ziel der Koordination der Krifte zu erreichen
(oder zu verbessern, sobald sie erreicht ist).

Betrachten wir nun einige Beispiele fiir das,
was ich ,.friedliche* Methoden zur Erreichung

des Ziels genannt habe. Ich mochte mit einem
Beispiel anfangen, dass aus Capablancas Grund-
ziige der Schachstrategie stammt.

Dieses Partiefragment, das nicht einmal sehr
komplex ist, machte einen liberwiltigenden
Eindruck auf mich, als ich es das erste Mal sah.
Bis heute erscheint es mir als brillantes Bei-
spiel fiir konsequentes, logisches Denken bei
der Suche nach der Losung in einer originellen
Stellung. Capablanca diskutiert den folgenden
Ausschnitt:
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Réti — Yates
London 1922

26 Wq7

Capablanca kritisiert diesen Zug. Er hilt ihn
fiir einen ernsten Fehler und behauptet, ,,Weif3
hiitte verloren, wenn Schwarz 26...25¢7 geant-
wortet hiitte, was die weille Dame von der Di-
agonale h3-c8 vertreibt, gefolgt von ...Ec6 mit
der Drohung ...Eg6.“ Fangen wir damit an, die
Korrektheit dieser Aussage zu tiberpriifen. Nach
27 Wxbh35 Bc6! scheitert der Versuch, die Dame
zur Verteidigung heranzubringen: 28 We5? g6
29 Wh2 2a6 30 Hcl Excl 31 Excl £e2! 32
Hc8+ &h7 33 Hc3 £d6 34 Whi WS, und
Schwarz gewinnt. Vermutlich hatte Capablanca
etwas Ahnliches im Sinn, aber er unterschitzte
28 G\f4!, was der beste weiBe Zug ist. In Ant-
wort darauf fand ich fiir Schwarz nichts Besse-
res als 28.. Wegd+ 29 ©h1 Wha+ 30 &gl Wed+
31 &h2 2a6 32 Wd5 Wha+ 33 &gl Wed+ 34
&h2 Wh4+ mit Zugwiederholung. Wie wir se-
hen, war Capablancas Urteil zu kategorisch,
aber der Wert dieses Partiefragments liegt wo-
anders.

Die Hauptsache kommt spiter, wenn er
schreibt: ,,Ich personlich denke, dass Weil3 mit
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dem Zug 26 Ed2 alle schwarzen Drohungen
hitte parieren konnen.” Und weiter: ,,.Der von
mir vorgeschlagene Zug ... macht dl fiir den
Laufer frei, der von diesem Feld aus die Dame
auf f3 angreifen und gleichzeitig die Diagonale
d1-h5 in Sichtweite behalten konnte. Auf3er-
dem wiirde 26 Zd2 die Drohung ¥d7 in voller
Stirke aufrechterhalten. Letzterer Zug wére sehr
stark, wenn Wei3 ihn ausfiihren konnte. Ein
weiterer Punkt ist, dass 26 £d2 den Liufer e3
befreit, der sonst wegen der Antwort ...e3 nicht
ziehen konnte ... Und sobald der schwarzfeldri-
ge Laufer die Freiheit zu mandvrieren erlangt —
sagen wir, um nach f4 zu gehen — macht er Platz
fiir den Springer g2, der in einem giinstigen
Moment nach e3 gehen kann. Auf diese Weise
werden die weillen Figuren schrittweise ihre
besten Positionen einnehmen ... Wenn all das
ohne Verlust von Material, Raum oder Zeit zu
erreichen ist, gibt es keinen Zweifel, wer das
bessere Spiel hat.*

Uberpriifen wir Capablancas Erklirungen
zundchst mit etwas Analyse, um sie danach zu
diskutieren. Nach 26 £d2 £.c¢627 £d1 ¥h3 28
84 Bd5 29 We3 Wxe3 30 £xe3 Hcds 31
Hxd5 £.xd5 32 b3 g5 (oder 32...a4 33 4 £.c6
34 2e2 g5 35 Hh5 5 36 Ecl Le8 37 Ec7 mit
leichtem weiBen Vorteil) 33 £e2 b4 34 £2b6
Hb8 35 DNe3 Le6 36 £d4 Ed8 37 Hd1 (D) liegt
der Vorteil zweifellos bei Weil3.
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Natiirlich ist dies eine der Varianten, die nicht
erzwungen sind, obwohl sie ganz auf Capa-
blancas Direktiven basiert. Die Verwertung des
weillen Vorteils wird immer noch ein schwieri-
ges Problem sein, doch was wir gesehen haben,
bestitigt die Worte dieses groBartigen Spielers
vollkommen. Und nun zu den wichtigsten Punk-
ten.

Erstens ist der Umgruppierungsplan, den
Capablanca beschreibt, genau ein solcher Plan
der Kriftekoordinierung auf ,.friedlichem* Weg
(das heit ohne extreme Mittel), von dem ich
gesprochen habe. Ubrigens ist dies auch ein
weiteres Beispiel fiir wirksame Koordination in
der Verteidigung. Das letzte Diagramm ist eine
hervorragende Illustration der weilen Errun-
genschaften in dieser Richtung.

Zweitens gab Capablanca keine einzige Va-
riante an! Die von ihm ausgefiihrte Analyse
war rein logischer Natur. Thren besonderen
Wert bekommt Capablancas Analyse dadurch,
dass sie einleuchtend und fiir jedermann ver-
standlich ist. Thre einfache und konsequente
Darstellung ist sehr niitzlich fiir alle, die den
Gedankengang des groflen Meisters verstehen
wollen. Ich mochte wiederholen, dass dieses
Fragment, als ich es das erste Mal sah (und in
der Tat auch spiter) einen enormen Eindruck
auf mich machte, und ich glaube, dass ich etwas
daraus lernte — insbesondere wie man es an-
fangt, eine Situation mittels logischer Folge-
rungen abzuschitzen und nach Losungen zu su-
chen. Ich hoffe, dass es auch Thnen weiterhilft.

In der Partie fand Schwarz nicht den richti-
gen Zug und verlor auf die folgende Weise:

26...2h5? 27 Wxe7 Ec6

Oder 27...2f8 28 £d8 Hxd8 29 Wxd8+ &h7
30 £d1 (Beim), was ebenfalls hoffnungslos fiir
Schwarz ist.

28 &xf7+ £h7 29 We8 Zc8 30 L.g6# (1-0)

Anatoli Karpow, der in vieler Hinsicht einen
dhnlichen Stil wie Capablanca besitzt, spielt
die nédchste Partie auf eine Weise, die stark an
das obige Beispiel erinnert.

Karpow — Kasparow
Weltmeisterschaft (27), Moskau 1984/85

153 d52dd 56 3 ¢4 e6 4 D3 Le75 £.g5
h6 6 £xf6 £xf67 €3 0-0 8 We2 c59 dxc5 dxcd
10 £xc4 Wa5 11 0-0 £xc3 12 Wxe3 Wxe3 13
bxc3 2d7 14 ¢6 bxc6 15 Eabl £b6 16 Le2 5
(D)

Es ist leicht zu sehen, dass Weif3 aus der Er-
offnung nicht viel herausgeholt hat, und dass
sein Vorteil nur leichter und kurzfristiger Natur
ist. Schwarz muss nur im Verlauf der nichsten
Ziige genau spielen und verhindern, dass sich
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der leichte weifle Entwicklungsvorsprung ver-
grofert. Ein wichtiger Stellungsfaktor ist der
Bauer c5, der den Spielraum der weiflen Figu-
ren bedeutsam einschrinkt, aber gleichzeitig
eine Schwiche darstellt. AuBlerdem kann der
Bauer a7 schwach werden, aber um an ihn he-
ranzukommen, muss Weill einen Turm auf die
a-Linie bringen. Da auch der Bauer c5 nicht
direkt anzugreifen ist, beendet Weil3 seine
Entwicklung und bereitet die Bedingungen fiir
einen spiteren Angriff gegen die Schwichen
seines Gegners vor.

17 Efcl!

Der richtige Weg! Nach 17 Efdl £b7 18
&e5 Efd8 wiire das Spiel sofort ausgeglichen.

17...2b72

Eine ernste Ungenauigkeit, nach der Schwarz
Schwierigkeiten bekommt. In spiteren Partien
nutzte Schwarz die Lektionen der vorliegen-
den und spielte ausnahmslos 17...2d7!, um
den weilen Turm von b5 fernzuhalten. Jede
einzelne Partie, die so gespielt wurde, endete
mit Remis.

18 &f1 £d5 (D)

Geller zeigt, dass Weill auch nach 18...2c6
19 He5 £a4 20 £b5 (20 £a6!? verdient eben-
falls Aufmerksamkeit) 20...£xb5+ 21 Exb5
Efc8 22 £\d3 leichten Vorteil behalten wiirde.

19 Eb5! Hd7?

Natiirlich nicht 19...£xa2? 20 c4 Zad8 21
Eb2, aber richtig war 19...Eac8! 20 Ea5 Ec7
21 c4 £.a8. Dann wire Weil im Vorteil, aber
Schwarz konnte recht gut standhalten. Nun er-
hilt Weil3 unerwartet ein entscheidendes Plus:

20 Za5! Efb8 21 c4! £¢6

Jetzt fiihrt Wei3 die letzten Schritte seines
Umgruppierungsmandvers aus, und seine Kraf-
te erreichen eine ideale Koordination. Schwarz
ist bereits machtlos, das zu verhindern.
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22 §el! Eb4 23 2d1!

Weil} verhindert den Abtausch seiner Haupt-
angriffseinheit, der nach 23 £)d3? Ea4 erfolgen
wiirde.

23..Eb7 24 £3!

Ein niitzliches Element des Plans. Nach 24
&\d3 Led 25 x5 Dxe5 26 Exc5 Eb2 konnte
Schwarz auf Gegenspiel hoffen.

24...2d8 25 /d3 g5 26 £b3! (D)
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WeiB hat die ideale Aufstellung seiner Kraf-
te erreicht. Der Bauer c5 fillt, und die Partie
tritt in die technische Phase ein. Sie werden mir
zustimmen, dass Karpows Spielweise in dieser
Phase sehr beeindruckend ist.

26...2f8 27 Hxc5 Hxes 28 HExc5 Ed6 29
e2 Le7 30 Hd1 Exd1 31 &xd1 &d6 32 Eas
512 33 e2 h5 34 ed!? fxed 35 fxed Lxed 36
Exg5 &5 37 Le3!

Man konnte die Spielweise des Weifien viel-
leicht nur an dieser Stelle kritisieren. Es ist
seltsam, dass ein so brillanter Meister des End-
spiels wie Karpow die Chance verpasst, ein
elementares, aber wichtiges Mittel einzuset-
zen — die Fixierung einer Schwiche. Hochst-
wahrscheinlich war seine Bedenkzeit knapp,
so dass er sich gegen die Verdnderung der
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Bauernstruktur entschied. Nach 37 h4! £g4+
38 e3 wiirde WeiB, wie N.Popow zeigt, recht
problemlos gewinnen. Nun hat er Probleme!
Kasparow verteidigt sich hervorragend und
macht die weile Aufgabe um einiges kompli-
zierter.

37...h4! 38 £d4 e5+ 39 2¢3 £b1 40 a3 Ee7
41 Zg4 h3!

Einfacher wire die Sache fiir Weill nach
41...Bh7 42 h3! mit recht leichtem Gewinn.

42 g3 He8 43 Hg7! Ef8 44 Hxa7 Ef2 45

&bd (D)
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Betrachten Sie die erreichte Stellung: Sie
sieht vollig unklar aus. Hitten sich diese Ereig-
nisse nicht nach der Hiangepartieanalyse zuge-
tragen, wire die weifle Aufgabe alles andere als
leicht gewesen.

45...Bxh2

Noch komplizierter erscheint die Sache nach
45..8b2 46 c5+ ©c6 47 Lcd Lc2 48 Eab+
&7 49 £xc2 Exc2+ 50 &d5 Exh2 51 a7+
&b8 52 Eh7 Ehl. Der einzige Gewinnweg ist
hier 53 &e4! (nach 53 g4 h2 54 &c6 e4 55
Eh8+ La7 56 g5 e3 erreicht Schwarz Remis)
53..h2 54 &f3 Hal 55 Exh2 Hxa3+ 56 &gd
Ec3 57 He2 Exc5 58 &f5, eine von Geller ge-
zeigte Variante. Als Resultat von Karpows Feh-
ler im 37. Zug hitte ihm all diese Arbeit aufge-
biirdet werden konnen — mit dem ganzen damit
verbundenen Risiko, den Gewinn aus der Hand
zu geben!

46 c5+ 2c6 47 Lad+ 2d5 48 Ed7+ Zed

Als Antwort auf 48...&e6 gibt Popow die
folgende Variante an: 49 c6 Eb2+ 50 £b3+
Exb3+ 51 &xb3 Led 52 Ed8 £xc6 53 Eh8
£.¢2 54 a4 25 55 Eh4 mit Gewinn.

49 ¢6 Eb2+ 50 a5 Eb8 51 ¢7 Ec8 52 &b6
&e3 53 £.¢6 h2 54 g4 Zh8 55 Hd1 (D)

55 Ed8 Eh6 wiirde WeilB nichts versprechen.
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55..8a2

Auf55...2.c2 gewinnt Weil mit 56 Zh1! und
57 Exh2.

56 Zel+ &f4 57 Hed+ g3 58 Exes Lxgd
59 Ze21-0

Und nun ein weiteres Beispiel fiir eine durch
friedliche® Mittel erreichte Koordination —
oder ,.fast” friedliche, denn die siegreiche Seite
wird von Kasparow gespielt.

Kasparow — Kharitonow
Meisterschaft der UdSSR, Moskau 1988

1 e4 €6 2 d4 d5 3 \d2 ¢5 4 Dgf3 HHf6 5 exdS
exd5 6 2b5+ £d7 7 £xd7+ Dbxd7 8 0-0 L7
9 dxc5 Dxe5 10 2\d4 Wd7 11 W3 0-0 12 2H)2b3
“ced 13 Wrs EZfd8 14 Zel 2£8 15¢3 (D)
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Die Eroffnungsvariante hat Weil} sehr wenig
gegeben. Als Kompensation fiir die Schwéche
seines Isolanis hat Schwarz Raumvorteil und
Vorposten im Zentrum. Im Fall von 15...4)d6!
hilt Kasparow die Stellung nun fiir ausgegli-
chen. Stattdessen spiele Schwarz unlogisch:



