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40 ERSTURMUNG DER BARRIKADEN

In der folgenden beriihmten Partie
wurde ein Entwicklungsvorsprung auf
spektakuldrere Weise ausgenutzt.

Waganjan - Planinc
Hastings 1974/75

1.d4 56 2 c4 c5 3 93 cxd4 4 Hxd4
e6 5 N3 2b4 6 Hdb5 0-0 7 a3
£x¢e3+ 8 Dxe3d59 £g5h6 10 2xf6
Wxf6 11 cxd5 exds 12 Wxds EdS 13
W3 Whe 14 Ed1?

Das bescheidene 14 Ebl ist besser,
daes nach 14..4c6 15e3 £e6 16 £b5
nicht klar ist, wie Schwarz sein Bau-
ernopfer vollauf rechtfertigen kann.

14...Exd1+ 15 Hxd1 &6 (D)
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Weil liegt in der Entwicklung weit

 hds B
zuriick und ist mit seinen Aussichten
nicht zufrieden. Nach dem routinemé-
Bigen 16 €3 £e6 17 Le2 EdS 18 0-0
Ea2 sind die weiBen Figuren ungliick-
lich postiert. Waganjan versuchte da-
her, seine Probleme mit taktischen Mit-

teln zu 16sen.

16 We3 HHa4!

Ein natiirlicher und starker Zug, von
dessen Korrektheit sich Schwarz aller-
dings erst durch langwierige Berech-
nungen liberzeugen musste.

17 We8+

17 Wd2 £f5 18 He3 Ed8 19 W3
Ec8 20 D4 Excd 21 Wxcd &Hc2+ 22
&d2 Wxf2 gewinnt fiir Schwarz.

17..h7 18 €3

18 Wxf7? £e6 19 We7 EdS ist ka-
tastrophal. Waganjan hofft, sich mit
£d3+ befreien zu konnen, aber Pla-
ninc hat eine kraftvolle Angriffszug-
folge vorbereitet.

18...20¢c2+! 19 &d2 &15!

Natiirlich muss Weil3 den Turm neh-
men, aber die Abwesenheit der Dame
vom Hauptschauplatz des Kampfes
gibt Schwarz Gelegenheit, einen ge-
fahrlichen Angriff vom Stapel zu las-
sen.

20 Wxa8 Wd6+ 21 2cl Hal!

Allen Schachspielern wird beige-
bracht, dass Springer ins Zentrum ge-
horen, aber im Schach gibt es Ausnah-
men von jeder Regel. Der einzige Weg
zur Verhinderung des Matts ist jetzt
22 £c4! We6 23 3 Wxed 24 Wds
b3+ 25 dl Wed+ 26 He2 (26 el
Wxg2 27 Ef1 £h3 28 Wd3+ 5 ist zu
stark) 26...Wxg2 27 Egl We4! 28 el
(28 Dc3 W2+ 29 el £d3 gewinnt
fiir Schwarz) 28... b1+ 29 Wd] Wxb2,
wenngleich Schwarz klaren Vorteil be-
sitzt, da Weill den wichtigen a-Bauern
aufgeben muss. Passenderweise war
der entscheidende Fehler ein weiterer
Bauernraub.

22 Wxb7? WeT+!! 0-1



